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Organização Associação de Ténis do Algarve Modalidade Sing. Masc.
Associação Algarve Grupo: Senior

Nome da Prova Campeonato Regional Absoluto 2010 Escalão: Seniores
Data 10 a 18 de Junho 2010 Pontuação SenB1*(32)

Local Faro Prova nº/Nível 21572/B

Est Lic Clube Class. Nome Quadro Principal 32

1 1 CS 1 9033 C.T.Faro 1 José Ricardo Nunes 9033
1 José Ricardo Nunes

100 2 - - - Bye 9033

15 3 33803 CTPR André Aguiar 33803 dia 17  12H30

9 4 35434 C.T.Faro 437 Vitor Gonçalves dia 17  10H00 9033

16 5 8261 Tavira RC Nuno Palma 8261 dia 17  15H00
1 Nuno Palma

100 6 - - - Bye 8261

100 7 - - - Bye 40911 dia 17  10H00
2 Miguel Pitau

8 8 CS 8 40911 CTPR 293 Miguel Pitau 9033

4 9 CS 4 11587 Carvoeiro CT 91 Serge Inácio 11587 dia 18  10H00
1 Serge Inácio

100 10 - - - Bye 11587

100 11 - - - Bye 35411 dia 11   11H00
2 André Faustino

12 12 35411 C.T.Faro André Faustino 11587

14 13 40333 CTPR Pedro Ribeiro 40333 dia 17  15H00
1 Pedro Ribeiro

100 14 - - - Bye 40333

100 15 - - - Bye 48120 dia 17  10H00
2 Ricardo Jorge

6 16 CS 6 48120 C.T.Faro 136 Ricardo Jorge 9033

7 17 CS 7 44980 Tavira RC 199 André Murta 44980 dia 18  14H00
1 André Murta

100 18 - - - Bye 44980

100 19 - - - Bye 45096 dia 11   11H00
2 Duarte Coelho

10 20 45096 C.T.Faro 388 Duarte Coelho 44980

13 21 26543 Carvoeiro CT Simão Rodrigues 26543 dia 17  15H00
1 Simão Rodrigues

100 22 - - - Bye 26543

100 23 - - - Bye 49910 dia 11   11H00
2 Luca Barbosa

3 24 CS 3 49910 C.T.Faro 71 Luca Barbosa 44980

5 25 CS 5 29079 E.T.Olhão 100 Telmo Sacramento 29079 dia 18  10H00
1 Telmo Sacramento

100 26 - - - Bye 29079

100 27 - - - Bye 19745 dia 11   11H00
2 João Coelho

17 28 19745 C.T.Faro João Coelho 29079

11 29 5436 C.T.Faro Tiago Santos 5436 dia 17  15H00
1 Tiago Santos

100 30 - - - Bye 5436

100 31 - - - Bye 29096 dia 17  10H00
2 André Coelho José Rosa Nunes

2 32 CS 2 29096 CTPR 11 André Coelho 2 FPT

Cabeças de Série Class. L Losers Alternativos Faltas de comparência
1 José Ricardo Nunes 1
2 André Coelho 11
3 Luca Barbosa 71
4 Serge Inácio 91
5 Telmo Sacramento 100
6 Ricardo Jorge 136
7 André Murta 199
8 Miguel Pitau 293

E7
Para o preenchimento do quadro, apenas deve ser posto o nº da licença FPT; os restantes dados (Clube, Rank e Nome) aparecerão automáticamente. Para colocação do Bye, deve ser posto o sinal de (-) seguido de "enter"

B9
Inserir nº de ordem da Folha de Inscrição nº do Bye 100

H10
Inserir 1 (para atribuir a vitória ao jogador de cima) Inserir 2 (para atribuir a vitória ao jogador de baixo) Inserir 3 (para FC)

I12
Inserir 1 (para atribuir a vitória ao jogador de cima) Inserir 2 (para atribuir a vitória ao jogador de baixo) Inserir 3 (para FC)

H14
Inserir 1 (para atribuir a vitória ao jogador de cima) Inserir 2 (para atribuir a vitória ao jogador de baixo) Inserir 3 (para FC)

J16
Inserir 1 (para atribuir a vitória ao jogador de cima) Inserir 2 (para atribuir a vitória ao jogador de baixo) Inserir 3 (para FC)

H18
Inserir 1 (para atribuir a vitória ao jogador de cima) Inserir 2 (para atribuir a vitória ao jogador de baixo) Inserir 3 (para FC)

I20
Inserir 1 (para atribuir a vitória ao jogador de cima) Inserir 2 (para atribuir a vitória ao jogador de baixo) Inserir 3 (para FC)

H22
Inserir 1 (para atribuir a vitória ao jogador de cima) Inserir 2 (para atribuir a vitória ao jogador de baixo) Inserir 3 (para FC)

K24
Inserir 1 (para atribuir a vitória ao jogador de cima) Inserir 2 (para atribuir a vitória ao jogador de baixo) Inserir 3 (para FC)

H26
Inserir 1 (para atribuir a vitória ao jogador de cima) Inserir 2 (para atribuir a vitória ao jogador de baixo) Inserir 3 (para FC)

I28
Inserir 1 (para atribuir a vitória ao jogador de cima) Inserir 2 (para atribuir a vitória ao jogador de baixo) Inserir 3 (para FC)

H30
Inserir 1 (para atribuir a vitória ao jogador de cima) Inserir 2 (para atribuir a vitória ao jogador de baixo) Inserir 3 (para FC)

J32
Inserir 1 (para atribuir a vitória ao jogador de cima) Inserir 2 (para atribuir a vitória ao jogador de baixo) Inserir 3 (para FC)

H34
Inserir 1 (para atribuir a vitória ao jogador de cima) Inserir 2 (para atribuir a vitória ao jogador de baixo) Inserir 3 (para FC)

I36
Inserir 1 (para atribuir a vitória ao jogador de cima) Inserir 2 (para atribuir a vitória ao jogador de baixo) Inserir 3 (para FC)

H38
Inserir 1 (para atribuir a vitória ao jogador de cima) Inserir 2 (para atribuir a vitória ao jogador de baixo) Inserir 3 (para FC)

K40
Inserir 1 (para atribuir a vitória ao jogador de cima) Inserir 2 (para atribuir a vitória ao jogador de baixo) Inserir 3 (para FC)

H42
Inserir 1 (para atribuir a vitória ao jogador de cima) Inserir 2 (para atribuir a vitória ao jogador de baixo) Inserir 3 (para FC)

I44
Inserir 1 (para atribuir a vitória ao jogador de cima) Inserir 2 (para atribuir a vitória ao jogador de baixo) Inserir 3 (para FC)

H46
Inserir 1 (para atribuir a vitória ao jogador de cima) Inserir 2 (para atribuir a vitória ao jogador de baixo) Inserir 3 (para FC)

J48
Inserir 1 (para atribuir a vitória ao jogador de cima) Inserir 2 (para atribuir a vitória ao jogador de baixo) Inserir 3 (para FC)

H50
Inserir 1 (para atribuir a vitória ao jogador de cima) Inserir 2 (para atribuir a vitória ao jogador de baixo) Inserir 3 (para FC)

I52
Inserir 1 (para atribuir a vitória ao jogador de cima) Inserir 2 (para atribuir a vitória ao jogador de baixo) Inserir 3 (para FC)

H54
Inserir 1 (para atribuir a vitória ao jogador de cima) Inserir 2 (para atribuir a vitória ao jogador de baixo) Inserir 3 (para FC)

K56
Inserir 1 (para atribuir a vitória ao jogador de cima) Inserir 2 (para atribuir a vitória ao jogador de baixo) Inserir 3 (para FC)

H58
Inserir 1 (para atribuir a vitória ao jogador de cima) Inserir 2 (para atribuir a vitória ao jogador de baixo) Inserir 3 (para FC)

I60
Inserir 1 (para atribuir a vitória ao jogador de cima) Inserir 2 (para atribuir a vitória ao jogador de baixo) Inserir 3 (para FC)

H62
Inserir 1 (para atribuir a vitória ao jogador de cima) Inserir 2 (para atribuir a vitória ao jogador de baixo) Inserir 3 (para FC)

J64
Inserir 1 (para atribuir a vitória ao jogador de cima) Inserir 2 (para atribuir a vitória ao jogador de baixo) Inserir 3 (para FC)

H66
Inserir 1 (para atribuir a vitória ao jogador de cima) Inserir 2 (para atribuir a vitória ao jogador de baixo) Inserir 3 (para FC)

I68
Inserir 1 (para atribuir a vitória ao jogador de cima) Inserir 2 (para atribuir a vitória ao jogador de baixo) Inserir 3 (para FC)

H70
Inserir 1 (para atribuir a vitória ao jogador de cima) Inserir 2 (para atribuir a vitória ao jogador de baixo) Inserir 3 (para FC)
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