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Organizagao|Associacao de Ténis do Algarve Modalidade| Sing. Masc.
Associagao|Algarve Grupo: Senior
Nome da Prova|Campeonato Regional Absoluto 2010 Escal&o: Seniores
Data|10 a 18 de Junho 2010 Pontuagdo| SenB1*(32)
Local|Faro Prova n°/Nivel 21572/B
— | Clube [class.| Nome Quadro Principal 32
= -
| C.T.Faro |1 lJosé Ricardo Nunes
Ricardo Nunes
] - | - IBye F.P.T.
3] | 33803 | CTPR | JAndré Aguiar
4] | 35434 | C.T.Faro |_437_|vitor Goncalves
5] |_8261 | Tavira RC | ]Nuno Paima
6 | 1 - 1 - | - IBye
7 | ] - 1 - ] - IBve
___ Jiguel Pitau
8 Lcss ] 40911 | CTPR | 293 |Miguel Pitau =
9 |.csa] 11587 | cCarvoeiroCT | 91 |Serge Inacio 2 18 10H00
___ perge Inacio
10 | ] - 1 - ] - IBye =
1] L - 1 - | - IBve =
dré Faustino _
12| | 35411 | C.T.Faro | JAndré Faustino
13| |_40333 | CTPR | ]Pedro Ribeiro
___ [dro Ribeiro
14| - 1 - | - IBve =
15 | | I | - | - Iy = [g17 10H00
___ Jicardo Jorge _
16| cse| 48120 | C.T.Faro ] 136 |Ricardo Jorge =
17 Lcs 7] 44980 | Tavira RC | 199 JAndré Murta 2 18 14H00
18 | | I | - ] - IBye
19 ] ] - 1 - ] - IBve
20 | | 45096 | C.T.Faro ] 388 |Duarte Coelho
21 | 26543 | cCarvoeiroCT | ]Simao Rodrigues
___ héo Rodrigues
22| |- 1| - | - IBve =
23] - 1 - - lIye =
___ lica Barbosa _
24 | cs3] 49910 | C.T.Faro |71 JLuca Barbosa =
25| css5] 29079 | E.T.Olhdo |_100_]Telmo Sacramento 2 18 10H00
26 | | I | - ] - IBve
27 | 1 - 1 - | - IBye
odo Coelho
28 | 19745 | C.T.Faro | JJodo Coelho
29 | | 5436 | C.T.Faro | |Tiago Santos
___ liago Santos
30 - 1 - | - IBve =
31 - 1 - | - Iye
___ |ndré Coelho José Rosa Nunes
32| cs2] 29096 | CTPR |11 JAndré Coelho = 2 FPT
Cabecas de Série Class. L Losers Alternativos Faltas de comparéncia
José Ricardo Nunes 1
2 _|André Coelho 1
| 3 ILuca Barbosa 7
4 |Serge Inacio 9
| 5 |Telmo Sacramento 00
Ricardo Jorge 36
André Murta 99
|_8 IMiguel Pitau 293



E7
Para o preenchimento do quadro, apenas deve ser posto o nº da licença FPT; os restantes dados (Clube, Rank e Nome) aparecerão automáticamente. Para colocação do Bye, deve ser posto o sinal de (-) seguido de "enter"

B9
Inserir nº de ordem da Folha de Inscrição nº do Bye 100

H10
Inserir 1 (para atribuir a vitória ao jogador de cima) Inserir 2 (para atribuir a vitória ao jogador de baixo) Inserir 3 (para FC)

I12
Inserir 1 (para atribuir a vitória ao jogador de cima) Inserir 2 (para atribuir a vitória ao jogador de baixo) Inserir 3 (para FC)

H14
Inserir 1 (para atribuir a vitória ao jogador de cima) Inserir 2 (para atribuir a vitória ao jogador de baixo) Inserir 3 (para FC)

J16
Inserir 1 (para atribuir a vitória ao jogador de cima) Inserir 2 (para atribuir a vitória ao jogador de baixo) Inserir 3 (para FC)

H18
Inserir 1 (para atribuir a vitória ao jogador de cima) Inserir 2 (para atribuir a vitória ao jogador de baixo) Inserir 3 (para FC)

I20
Inserir 1 (para atribuir a vitória ao jogador de cima) Inserir 2 (para atribuir a vitória ao jogador de baixo) Inserir 3 (para FC)

H22
Inserir 1 (para atribuir a vitória ao jogador de cima) Inserir 2 (para atribuir a vitória ao jogador de baixo) Inserir 3 (para FC)

K24
Inserir 1 (para atribuir a vitória ao jogador de cima) Inserir 2 (para atribuir a vitória ao jogador de baixo) Inserir 3 (para FC)

H26
Inserir 1 (para atribuir a vitória ao jogador de cima) Inserir 2 (para atribuir a vitória ao jogador de baixo) Inserir 3 (para FC)

I28
Inserir 1 (para atribuir a vitória ao jogador de cima) Inserir 2 (para atribuir a vitória ao jogador de baixo) Inserir 3 (para FC)

H30
Inserir 1 (para atribuir a vitória ao jogador de cima) Inserir 2 (para atribuir a vitória ao jogador de baixo) Inserir 3 (para FC)

J32
Inserir 1 (para atribuir a vitória ao jogador de cima) Inserir 2 (para atribuir a vitória ao jogador de baixo) Inserir 3 (para FC)

H34
Inserir 1 (para atribuir a vitória ao jogador de cima) Inserir 2 (para atribuir a vitória ao jogador de baixo) Inserir 3 (para FC)

I36
Inserir 1 (para atribuir a vitória ao jogador de cima) Inserir 2 (para atribuir a vitória ao jogador de baixo) Inserir 3 (para FC)

H38
Inserir 1 (para atribuir a vitória ao jogador de cima) Inserir 2 (para atribuir a vitória ao jogador de baixo) Inserir 3 (para FC)

K40
Inserir 1 (para atribuir a vitória ao jogador de cima) Inserir 2 (para atribuir a vitória ao jogador de baixo) Inserir 3 (para FC)

H42
Inserir 1 (para atribuir a vitória ao jogador de cima) Inserir 2 (para atribuir a vitória ao jogador de baixo) Inserir 3 (para FC)

I44
Inserir 1 (para atribuir a vitória ao jogador de cima) Inserir 2 (para atribuir a vitória ao jogador de baixo) Inserir 3 (para FC)

H46
Inserir 1 (para atribuir a vitória ao jogador de cima) Inserir 2 (para atribuir a vitória ao jogador de baixo) Inserir 3 (para FC)

J48
Inserir 1 (para atribuir a vitória ao jogador de cima) Inserir 2 (para atribuir a vitória ao jogador de baixo) Inserir 3 (para FC)

H50
Inserir 1 (para atribuir a vitória ao jogador de cima) Inserir 2 (para atribuir a vitória ao jogador de baixo) Inserir 3 (para FC)

I52
Inserir 1 (para atribuir a vitória ao jogador de cima) Inserir 2 (para atribuir a vitória ao jogador de baixo) Inserir 3 (para FC)

H54
Inserir 1 (para atribuir a vitória ao jogador de cima) Inserir 2 (para atribuir a vitória ao jogador de baixo) Inserir 3 (para FC)

K56
Inserir 1 (para atribuir a vitória ao jogador de cima) Inserir 2 (para atribuir a vitória ao jogador de baixo) Inserir 3 (para FC)

H58
Inserir 1 (para atribuir a vitória ao jogador de cima) Inserir 2 (para atribuir a vitória ao jogador de baixo) Inserir 3 (para FC)

I60
Inserir 1 (para atribuir a vitória ao jogador de cima) Inserir 2 (para atribuir a vitória ao jogador de baixo) Inserir 3 (para FC)

H62
Inserir 1 (para atribuir a vitória ao jogador de cima) Inserir 2 (para atribuir a vitória ao jogador de baixo) Inserir 3 (para FC)

J64
Inserir 1 (para atribuir a vitória ao jogador de cima) Inserir 2 (para atribuir a vitória ao jogador de baixo) Inserir 3 (para FC)

H66
Inserir 1 (para atribuir a vitória ao jogador de cima) Inserir 2 (para atribuir a vitória ao jogador de baixo) Inserir 3 (para FC)

I68
Inserir 1 (para atribuir a vitória ao jogador de cima) Inserir 2 (para atribuir a vitória ao jogador de baixo) Inserir 3 (para FC)

H70
Inserir 1 (para atribuir a vitória ao jogador de cima) Inserir 2 (para atribuir a vitória ao jogador de baixo) Inserir 3 (para FC)
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